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Abstract

The main purpose of this study is to determine the source of the problems experienced in coding
teaching in middle school education with information technologies and software course and to plan
studies to eliminate it. First of all, interviews were made with the students to reveal the problem and it
was revealed that the students mostly had difficulties about “cycles" and “conditions™ and could not
grasp these issues. Then, an achievement test was applied for the academic reflections of the situation
and an attitude scale was applied to determine the attitudes of the students. These collected data were
analyzed and needs were determined. With the literature review for the solution of the problem, it was
decided to include robotic applications, taking into account factors such as students' age, readiness
level, environment, and cost. In the study, the groups to be taught were determined, and the
measurement tools whose validity and reliability were ensured were included. A total of 50 students,
each consisting of 25 students, 1 experimental group and 1 control group took part in the study. In this
process, in order to collect data, the attitude scale and achievement test towards programming were
applied to the control group, while the robotic attitude scale and achievement test were applied to the
experimental group. As a result of the analysis of the data tools, both groups were indecisive in their
attitudes (control group: 1.98; experimental group: 1.77), and the average of the experimental group
(X1 = 53.5) and the mean of the control group (X2 = 52.75), it was concluded that there was no
significant difference (p <0.05). The data of the data collection tools were analyzed and the teaching
strategy to develop it was decided accordingly. The plans prepared in the implementation phase of the
study were implemented. The application process carried out in the experimental and control groups for
3 weeks. According to results of attitude scale and interview data, the problems experienced by the
target audience could be minimized. According to the results, robotic coding activities increased the
academic achievement of students, provided positive attitude towards robotics, but did not affect the
attitude towards programming. It was observed that the attitude scores towards programming in the
experimental group increased more than the control group. In the light of all these results, it has been
seen that the use of robotic kits in programming can be effective and beneficial.
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Ortaokulda Robotik Kitlerin Yardimiyla Programlamayi
Ogretmek: Dongiilerin ve Kosullarin Somut Deneyimi

Ozet

Bu caligsmanin temel amaci, ortaokul egitiminde kodlama dgretiminde yasanan sorunlarin kaynagini
bilgi teknolojileri ve yazilim dersi ile belirlemek ve ortadan kaldiracak g¢alismalar planlamaktir.
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Oncelikle problemi ortaya c¢ikarmak icin Ogrencilerle goriismeler yapilmis ve &grencilerin en ¢ok
"dongiiler" ve "kosullar" konusunda zorluk yasadiklar1 ve bu konulari kavrayamadiklar1 ortaya
¢ikmistir. Daha sonra durumun akademik yansimalari igin basari testi uygulanmis ve &grencilerin
tutumlarmi belirlemek icin tutum 6lgegi uygulanmistir. Toplanan bu veriler analiz edildi ve ihtiyaglar
belirlendi. Problemin ¢6ziimiine yonelik literatiir taramasi ile 6grencilerin yasi, hazirbulunusluk diizeyi,
ortami ve maliyeti gibi faktorler dikkate alinarak robotik uygulamalarin dahil edilmesine karar
verilmistir. Aragtirmada 6gretilecek gruplar belirlenmis, gegerligi ve giivenirligi saglanmis 6lgme
araglarina yer verilmistir. Calismaya 25 6grenci, 1 deney grubu ve 1 kontrol grubundan olusan toplam
50 ogrenci katilmistir. Bu siiregte veri toplamak i¢in kontrol grubuna tutum 6lgegi ve programlamaya
yonelik bagari testi, deney grubuna ise robotik tutum Olgegi ve basart testi uygulanmistir. Veri
araglarinin analizi sonucunda her iki grup da tutumlarmda (kontrol grubu: 1.98; deney grubu: 1.77),
deney grubu ortalamasinda (X1 = 53.5) ve kontrol grubunun ortalamasinda ( X2 = 52.75), anlaml1 bir
fark olmadig1 sonucuna varilmistir (p <0.05). Veri toplama araglarinin verileri analiz edilmis ve onu
gelistirecek Ogretim stratejisine buna gore karar verilmistir. Calismanm uygulama asamasinda
hazirlanan planlar uygulandi. Uygulama siireci 3 hafta siireyle deney ve kontrol gruplarinda
gerceklestirildi. Tutum 6lgegi ve goriisme verilerinin sonuglaria gore hedef kitlenin yasadigi sorunlar
en aza indirilebilir. Elde edilen sonuglara gore robotik kodlama etkinlikleri dgrencilerin akademik
basarisini artirmis, robotiklere karst olumlu tutum saglamis ancak programlamaya yonelik tutumu
etkilememistir. Deney grubunda programlamaya yonelik tutum puanlarmin kontrol grubuna gore daha
fazla arttig1 gérillmiistiir. Tim bu sonuglar 15131da programlamada robotik kit kullanimmin etkili ve
faydali olabilecegi goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, programlama, robotik kitler

1. Giris

Bu caligma, ilkdgretim Ogrencilerinin programlama dersindeki dongiiler konusundaki basarilarinin
arttirilmas1 amaciyla yapilmistir. Bu ¢aligmanin temel amaci ilkégretim bilisim teknolojileri ve yazilim
dersinde yapilan kodlama 6gretiminde yasanan sorunlarin kaynagm tespit etmek ve bunu ortadan
gidermeye yonelik caligmalar planlamaktir. Problem tespitinde en sik kullanilan ve verimli oldugu
kamtlanan yontemlerden biri Goriisme teknigidir (Ogel, 2009). Problemi ortaya cikarmak icin
ogrenciler ile gorlisme yapilmis ve Ogrencilerin daha ¢ok “dongiiler” ve “kosullar” konusunda
zorlandiklar1 ve bu konular1 kavrayamadiklar1 ortaya ¢ikmistir. Analiz slireci asamasinda problem
durumunu tespit amaciyla Oncelikle Ogrencilerle goriismeler yapilmistir. Gorlismeler sonucunda
Ogrencilerin dongii ve kosul ifadesi i¢eren yapilarda zorlandiklari sonucuna ulagilmistir. Analiz
stirecinde Ogrencilerin dongiiler konusunda neden zorlandiklarmin ortaya ¢ikarilmasi amaglanmistir.
Programlama konusunda 6grencilerin en ¢ok dongiiler ve kosullar konusunda zorlandiklar1 ve bagari
testlerinde en diisiik sonu¢larm da bu konuda oldugu goriilmiistiir. Gortigme sorularmmda da sebep
olarak karmagik ve zor olmasi sonuglarina ulagilmistir. Tekrar yaparak, arkadaslarindan yardim alarak,
Ogretmenlerin rehberlik etmesi gibi ifadeler ise ¢oziim Onerileri olarak ortaya c¢ikmugstir. Planlama
asamasinda veri toplama araglar1 gelistirilmistir. Bu g¢alisma kapsaminda ihtiya¢ degerlendirmesi
yapilirken hedef kitleye 3 farkli 6lgme araci uygulanarak veriler toplanmustir. Bu araglar goriisme,
bagari testi ve tutum Olgegidir. Goriisme sorular1 “Code.org” ortaminda gergeklestirilen programlama
uygulamasi hakkindaki goriisleri elde edebilmek i¢in hazirlanmistir. Durumun akademik yansimalari
icin bir basar1 testi uygulanmis ve 6grencilerin tutumlarmin tespiti i¢in tutum Olgegi uygulanmistir.
Toplanan bu veriler analiz edilmis ve ihtiyaglar belirlenmistir. Sorunun ¢6ziimii i¢in bilgisayar
bilimlerinde robotik uygulamalara yer verilmesi ile ilkogretim Ogrencilerinin soyut kavramlari
somutlagtirabilmesine, proje tabanli ve isbirlik¢i ¢alisabilmesine, kodlamadaki zor ve karmasik
kazanimlar1 elde etmede motive olmasina, akademik basariy1 arttirmasma ve dersin eglenceli hale
gelmesine katki sagladigr goriilmistiir (Bers vd., 2014; Elkin vd., 2016). Bu ylizden hem &grencilerin
yaslari hem de alanyazinda soyut kavramlarm Ogretiminde robotik kitlerin katkisi goz Oniinde
bulundurularak robotik kitlerle bir 6gretim ortami tasarlanmasina karar verilmistir. Bu sekilde hem
ogrencilerin kodlama konusunda yasadiklar1 problemlerin giderilmesi, hem de konuya karsi olumlu bir
tutum gelistirilmesi hedeflenmistir.

Bu calismanin uygulama kismi 3 hafta ve her hafta i¢cin dort ders saati seklinde planlanmistir.
Uygulanma siirecinde kontrol grubu ve deney grubunda ayni kazanimlar farkli yollarla edindirilmeye
calistlmigtir. Kontrol grubunda laboratuvar ortaminda scratch etkinlikleri yapilirken deney grubunda
yine laboratuvar ortaminda robotik uygulamalara yer verilmistir. Dersler her iki grupta da genel olarak
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bilinenden bilinmeyene, basitten karmasiga, kolaydan zora seklinde sunulmustur. Bu asamalarda
Gagne’nin 9 adim ilkelerine de yer verilmistir. Ogretim sirasinda agirhkli olarak dogrudan ve
etkilesimli stratejilere yer verilmistir. Etkilesimli Ogretim stratejileri 6grencilerin derse ilgisini
artirmaktadir (Akay vd., 2016). Oncelikle sozel bilgiler egitmen tarafindan sunulmus ve genel olarak
timden gelim yaklasimi kullanilmigtir. Etkilesimli stratejilerin kullanilmasi sirasinda ise tartisma ve
beyin firtinast teknikleri uygulayarak egitmen ve Ogrenenler arasinda etkili bir iletisim ortami
saglanmstir. Ogretimin 6lgme Ve degerlendirme boliimiinde ise basar1 testi ve robotige karsi tutum
Olgegi ile programlamaya yonelik tutum olgegi uygulanmistir. Elde edilen tiim sonuglar analiz edip
yorumlanarak sonuglar béliimiinde detaylica aciklanmustir. Ogrencilerin, blok tabanli kodlama
yardimiyla somutlastirilmis etkinlikler ile birlikte algoritma mantigmi daha iyi kavramasi
beklenmektedir (Baser, 2013). Bu c¢aligmada algoritmik diisiinme becerilerinin sagladigi problem
¢ozme, analitik diisiinme, mantiksal diisiinme gibi {ist diizey diisiinme becerilerin gelismesi, giinliik
hayatta yer alan olaylara daha farkli bakis agilariyla ele almasinin saglanmasi: amaglanmaktadir.
Calisma kapsaminda hazirlanan ve uygulanan 6gretimin hedefi; 6grencilerin programla basarisini
arttrmak ve programlama ile robotik kodlamaya yonelik olumlu tutum kazandwmaktir. Yapilan
caligmalar, mBlock programlama ortami ve mBot robot kullanilarak programlama o6gretiminde;
dongiiler, kosul yapilari, fonksiyonlar-prosediirler, degiskenler, listeler ve diziler gibi programlamanin
temel kavramlarmi iceren uygulamalarin kolayca olusturulup kullanilabilecegini gostermektedir
(Numanoglu ve Keser, 2017). Calismada kullanilan 6gretim yontemi belirlenirken &grenciler ile
yapilan goriigmeler sonucunda 6grenciler; tekrar ederek, arkadagslari ile yardimlasarak, 6gretmenin
rehber olmasi gibi durumlarda daha iyi 6grenebileceklerini ifade etmislerdir. Bu dogrultuda ¢alismada
daha 6nce bireysel olarak yapilan derslerin bu siiregte grup halinde yapilmasi kararlagtirilmis, isbirlikgi
O0grenme ortamlarina yer verilmistir. Alanyazina bakildiginda egitim ortamlarinda robotik etkinliklere
yer verilmesinin 6grencileri igbirlikli 6grenmeye yonelttigi ve 6grenme aktivitelerine olan isteklerini
artrmada etkili oldugu goriilmiistiir (Chen vd., 2011; Highfield, 2010). Bu sekilde 6grencilerin akran
destegi alabilmesi, yapamadiklar1 boliimleri gozlemleyerek tekrar yapabilmesi ve dgretmenin gruplara,
bireylere oranla daha sik ugrayabilmesi amaglanmistir. Ogrencilerin hem isbirlik¢i bir sekilde
Ogrenebilmesi hem de ders siirecinde yer alan uygulamalarin grup caligmasiyla yapilabilmeye uygun
olmasindan dolay1 proje tabanli 6gretim yontemine yer verilmistir.

2. Yontem

[Ikogretim bilisim teknolojileri ve yazilim dersinde yapilan kodlama dgretiminde yasanan sorunlarin
kaynagni tespit etmek ve bunu ortadan gidermeye yonelik ¢alismalar planlayarak uygulamak amaciyla
yapilan bu ¢alismada karma arastirma yontemi benimsenmistir. Sorunun tespiti asamasmda nitel
yontem kullanilirken uygulanan 6gretim asamasinda nicel yontem kullanilmistir. Deney ve kontrol
gruplarina uygulanan oSlgekler karsilastrmali T testleriyle analiz edilmistir. Calismada oOncelikle
sorunun belirlenmesi i¢in nitel veriler lizerine odaklanilmistir. Nitel arastirmada aragtirmaci gozlem,
goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama yontemlerini kullanarak, algilarm ve olaylarin
dogal ortamda gercekei ve biitlinciil bir bigcimde ortaya koymaya ve yorumlamaya caligmaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Nitel yaklasim cergevesinde veri toplama teknigi olarak goériismelerin
yapilmasi; veri analiz yontemi olarak da igerik analizinden yararlanmilmustir. Igerik analizi toplanan
verileri agiklayabilecek kavramlarla iligkilendirme siirecidir. Bu siire¢ verilerin kodlanmasi, temalarin
bulunmasi, kodlarm ve temalarin diizenlenmesi, bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak iizere
dort asamadan olugmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Planlama asamasinda veri toplama araglar1 gelistirilmistir. Bu c¢alisma kapsaminda ihtiyag
degerlendirmesi yapilirken hedef kitleye 3 farkli 6lgme araci uygulanarak veriler toplanmistir. Bu
araglar goriigme, basari testi ve tutum 6lgegidir. Bu dlgeklerin analizi T testleri kullanilarak yapilmigtir.
Gorilisme sorular1 “Code.org” ortaminda gerceklestirilen programlama uygulamasi hakkindaki goriisleri
elde edebilmek igin hazirlanmistir. Goriismede Ogrencilere bu uygulamada neleri begendikleri,
begenmedigi kisimlari, uygulamada hangi kisimlarda zorlandiklar1 ve bu zorluklarin {istesinden nasil
geldikleri sorulmustur. Diger bir veri toplama araci olan basar1 testinde ise "dongiiler" konusunda
gorsel sorulara yer verilmistir. Bu sorular hazirlanirken dongiiler konusunun tiim kapsamina yer
verilmeye ve Ozellikle Ggrencilerin anlamakta zorlandigi kisimlardan olusturulmaya arastirmact
tarafindan 6zen gosterilmistir. Ogrencilerin programlamaya yonelik algilarini ortaya koymak igin ise
47 maddelik programlamaya karsi tutum &lgegi kullanilmustir. Olgek, literatiirde bulunan bilgisayar
programlama kars1 tutum &lgegi gelistirme calismasi isimli makaleden almmustir. Olgme araglari
Ogretimin amaglarma ne oranda ulasildigini ortaya koyan yardimei araglardir (Simsek, 2009). Calisma
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kapsaminda her biri 25 kisiden olusan, 1’1 deney ve 1’i kontrol grubu olmak iizere toplam 50 6grenciye
yer verilmistir. Bu siiregte veri toplamak amaciyla kontrol grubunda programlamaya yonelik tutum
6lgegi ve basari testi uygulanirken deney grubunda programlamaya yonelik tutum Olgegi ile birlikte
robotik tutum 6lgegi ve basari testi uygulanmlstlr Caligma kapsaminda, her iki grup i¢in de 6lgme araci
olarak basari testi &n test hazirlanmustir. On testte her grenme basamaginda sorularin yer almasina,
kapsam gegerliginin saglanmasima ve dongii ile karar yapilar1 iceren sorulara yer verilmistir. Olgekte
yer alan sorular Simgek (2018) tarafindan hazirlanmis, gegerlik ve giivenirlikleri saglanmigtir. Robotik
uygulamalara yer verilen deney grubunda robotik tutum 6lgegi uygulanmustir. Ortaokul 6grencilerinin
robotige kars1 tutumunu belirlemek amaciyla Cross, Hammer, Zito, Nourbakhshh ve Bernstein (2016)
tarafindan hazirlanan 6lgegin Tiirk¢e uyarlamasi ve gecerlik giivenirlik ¢aligmalar1 2018 yilinda Sisman
ve Kiigiik tarafindan yapilmistir. Robotik uygulamalara yer verilmeyen, yalnizca scratch aracinin
kullanildig1 kontrol grubunda ise programlamaya yonelik tutum &lgegi kullanilmastir.

Calismada kullanilan 3 olgek icinde veri analizleri uygun yontemlerle gergeklestirilmistir.
Aragtirmacinin bir ddnem boyunca ders siirecinde dgrencilerin blok tabanli kodlama aracinin 2. ve 3.
bolimlerinde zorlanmalarmi gézlemlemesi sonucu problem durumunu analiz etme ihtiyact dogmustur.
Goriismeler sonucunda Ogrencilerin dongii ve kosul ifadesi iceren yapilarda zorlandiklar1 sonucuna
ulasilmistir. Bu dogrultuda yapilan alanyazin taramasinda programlamaya yonelik tutum ve
karmagiklik (Jenkins, 2002) ile programlama o6gretiminde kullanilan yontem ve tasarimin (Mayer,
1976) basariy1 etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Alanyazin taramasi sonucunda gegerlik ve giivenirligi
saglanmig bir programlamaya yonelik tutum 6lcegi ile basari testi uygulanmistir. Tutum dlgeginin
Ogrenci seviyesine uygun ortaokul diizeyinde olmasimna ve basari testinde yer alan sorularin ise dongii
ifadeleri icermesine dikkat edilmig, bu konuda danmigman onayir alindiktan sonra uygulama
gerceklestirilmis. Akademik basarty1 dlgme baglaminda caligmada yapilan uygulamalar sonucunda
deney ve kontrol gruplarinin akademik basarilar1 arasinda meydana gelen degisimin karsilagtiriimasi
icin “bagimsiz gruplar t testi” yapilmistir. Programlamaya Yonelik Tutum 6lcegi i¢in de calismada
yapilan uygulamalar sonucunda deney ve kontrol gruplarinin programlamaya yonelik tutumlari
arasinda meydana gelen degisimin karsilastirilmasi icin “bagimsiz gruplar t testi” yapilmustir.
Calismada yapilan robotik kodlama etkinlikleri sonucunda deney grubunun robotige yonelik tutumunda
meydana gelen degisimin karsilastirilmas: i¢in “bagimli gruplar t testi” yapilmistir. Biitlin analiz
sonuglar1 detayli sekilde agiklanmustir.

3. Bulgular

Calisma kapsaminda yapilan veri analiz sonuglarina gore programlama dersinde hedef kitlenin daha
¢ok “dongiiler” ve “kosullar” konusunda zorlandiklar1 ve bu konulari1 kavrayamadiklar: ortaya
cikmistir. Sorunun ¢6ziimii i¢in yapilan alanyazin taramasi ile birlikte Ogrencilerin yas,
hazirbulunusluk diizeyi, ortam, maliyet gibi faktorler de gbéz Oniinde bulundurularak robotik
uygulamalara yer verilmesine karar verilmistir. Bu etkinlikler kapsaminda ulasilan sonuglar agsagida
sunulmustur.

3.1. Akademik basari
Calismada yapilan uygulamalar sonucunda deney ve kontrol gruplarmin akademik basarilar1 arasinda

meydana gelen degisimin karsilastirilmasi i¢in “bagimsiz gruplar t testi” yapilmistir (Tablo 1).

Tablo 1. Deney ve Kontrol Grubu Basar1 Testi Sonuglari

Gruplar N X ss sd t p
Kontrol

24 53.83 18.64 3.80
Grubu

-2.312 0.025

Deney

24 65.58 16.49 3.36
Grubu
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Tablo 1 incelendiginde deney grubu basari testi ortalamasi (X=65.58) ile kontrol grubu basar1 testi
ortalamasi1 (X=53.83) arasindaki fark istatistiksel olarak anlamlidir (p<<0.05). Bu sonug robotik kodlama
etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilar1 iizerinde olumlu etkileri oldugunu gostermektedir.

3.2. Programlamaya Yonelik Tutum

Calismada yapilan uygulamalar sonucunda deney ve kontrol gruplarinin programlamaya yonelik
tutumlar1 arasinda meydana gelen degisimin karsilastirilmasi i¢in “bagimsiz gruplar t testi” yapilmistir.
Sonuglara yonelik bulgular Tablo 2.’de verilmistir.

Tablo 2. Deney ve Kontrol Grubu Programlamaya Yonelik Tutum Olgegi Sonuglari

Gruplar N X sS sd t p
Kontrol

24 1,59 0.29 0.6
Grubu

1.893 0.065

Deney

24 1,44 0.27 0.5
Grubu

Tablo 2’ye bakildiginda deney grubu tutum ortalamasi (X=1,44) ile kontrol grubu tutum ortalamasi
(X=1,59) sonucu gruplar arasinda olusan fark istatistiksel olarak anlamli degildir (p>0.05). Bu sonug
robotik kodlama etkinliklerinin Ogrencilerin programlamaya yonelik tutumlarinda etkili bir fark
yaratmadigii gostermektedir. Buna sebep olarak tutum puanlarinin kisa siirelerde ¢ok fazla degisime
ugramadig1 ancak yeterli zaman verildiginde olumlu yonde artis gézlemlenebilecegi gosterilebilir.

3.3. Robotik Tutum
Calismada yapilan robotik kodlama etkinlikleri sonucunda deney grubunun robotige ydnelik
tutumunda meydana gelen degisimin karsilastirilmasi icin “bagimli gruplar t testi” yapilmistir.

Sonuglara yonelik bulgular Tablo 3.’te verilmistir.

Tablo 3. Deney grubunun robotige yonelik tutumunda meydana gelen degigim

Testler N X ss sd t p
On test 24 1,78 0.33 0.6

3.475 0.002
Son test 24 1,41 0.37 0.7

Tablo 3 incelendiginde deney grubunun robotige yonelik 6n test puan ortalamasi (X=1,78) ile son test
puan ortalamasi (X=1,41) arasindaki fark istatistiksel olarak anlamlidir (p<0.05). Programlamaya
yonelik tutumda degisiklik olmazken robotige yonelik tutumda anlamli bir farkin meydana gelmesi
robotik kodlama etkinliklerinin 6grenciler tarafindan sevilmesinden veya 6grencilerin ilk defa robotik
kitleri kullanmasindan dolay1 yenilik etkisi yaratmasidan da kaynaklanabilmektedir.

4, Tartisma ve Sonug¢

Analiz asamasinda hedef kitleye veri toplama 6l¢ekleri uygulanmis ve bu 6lgeklerin sonucunda hedef
kitlenin dongiiler ve kosul yapilar1 konularinda zorlandiklar1 belirlenmistir. Aynit zamanda 6grenciler
yapilan goriismelerde zorlandiklart kisimlari arkadaslari ile yardimlasarak, tekrar deneyerek ve
egitimcinin daha c¢ok rehberlik etmesi ile asabileceklerinin ifade etmislerdir. Bu dogrultuda isbirlik¢i
6grenme ile proje tabanli 6gretim yontemlerine bagvurulmus ve egitmenin rol aldigi boliimlerde ise
Gagne’nin dokuz asamali 6gretim yaklasimi ise kosulmustur. Ogretim tasarimi siirecinde analiz
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asamasinda elde edilen sonuglara bakilarak belirlenen problemin robotik uygulamalar ile giderilmesine
karar verilmistir. Verilen bu karar dogrultusunda gelistirilen 3 haftalik 6gretim programi hedef kitle
olan deney ve kontrol gruplarma uygulanmistir. Tutum Slgegi ve goriigme verileri incelendigi zaman
hedef kitlenin yasanilan problemlerin minimum diizeye inebilecegi tespit edilmistir. Elde edilen
sonuglara gore robotik kodlama etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigi, robotige
yonelik olumlu tutum gelismesini sagladigi ancak programlamaya yonelik tutumu etkilemedigi
goriilmiistiir. Deney grubunda programlamaya yonelik tutum puanlarinin kontrol grubuna gore daha
¢ok arttig1 gozlemlenmistir. Calismada kullanilan etkinliklerin etkili oldugu ancak yeterli zaman
verildiginde daha etkili sonuclarin elde edilebilecegi diigiiniilmektedir. Ayrica ¢alismada kullanilan
robot kit sayismin daha fazla olmasmin sonuglarm daha iyi olmasmda etkili olabilecegi
diistiniilmektedir. Ciinkii arastirmacinin gdzlemlerine goére uygulama siirecinde Ogrencilerin bir
kisminin daha az kisiyle veya tek basina ¢alismak istedikleri goriilmiistiir.

Ogrenciler daha &nce bir dénem code.org platformunda kodlama egitim almislardir. Yapilan
goriismelerde dgrencilerin bu ortamlar1 sevdikleri ancak dongii ve karar yapilari igeren kisimlarda
zorlandiklart i¢in bu boliimleri sevmedikleri ortaya ¢ikmistir. Bu amagla uygulama yine 6grenci
seviyesine ve yasmna uygun olan blok tabanli bir kodlama araci “Scratch” ve “Mblock” ile
gerceklestirilmis ve kazanimlar kolaydan zora, basitten karmasiga dogru siralanarak hazirlanmistir. Her
iki uygulama da k12 diizeyine uygun olan platformlardir. Déngii ve karar yapilarindaki zorluklar ile
birlikte 6grenciler karakterlerin yonlendirilmesinde de sorun yasadiklarmi ifade etmislerdir. Kodlama
Ogretiminde gergek¢i uygulamalar yapilmasi1 soyut kavramlar1 somutlastirmakta, motivasyonu
arttirmakta ve 6grenmeyi kolaylastirmaktadir (Kugsdemir, 2019). Bu sebeple ¢alismada robotik kodlama
etkinliklerine yer verilmesine karar verilmistir.

Grup caligmalarda kimi zaman bazi 6grenciler pasif konumda sadece izleyerek zaman gegirebilmekte,
baskin kisilerce geri plana itilebilmekte veya yeterli zaman bulamayabilmektedir (Ratnawati, 2020). Bu
amacla caligmada gruplar olusturulurken akademik basarisi diisiik ve yiiksek 6grenciler smifta standart
bir ortalama olusturulmus sekilde bir araya getirilmislerdir. Bu ¢aligmada Dongiiler ve Kosullar gibi
soyut programlama konularm 6grencilerin oldukga ilgisini ¢geken Robotlarla somtlagtirilarak 6gretimi
yapilmis ve faydali oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin derse ilgisini gekmek ve bu ilgiyi canli tutmak
amaciyla ders girislerinin iilkemizde ve diinyada robotik ile ilgili yagsanan gelismeleri sunan kisa
videolar izlettirilmesi ile birlikte ders siirecinde yapilan etkinliklerin giinlilk yasam aktiviteleriyle
baglant1 kurularak aktarilmasi nerilmektedir.
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