International Journal of Scientific and Technological Research www.iiste.org
ISSN 2422-8702 (Online), DOI: 10.7176/JSTR/6-13-05 l's.i-'
Vol.6, No.13, 2020 IS'E

Technological Development and Art and Design as a
Digital Medium

Huseyin Baran
Faculty of Art Design and Architecture, Visual Communication Design,
Duzce University, Duzce, Turkey
E-mail: huseyinbaran@duzce.edu.tr

Abstract

Technology is the act of creating knowledge in a technical field, creating something new with this
knowledge, revealing it with new methods and techniques, and it has progressed with the concept of
design. While human beings are in a technological production, they have also designed. Design has
altered with the effect of developing technology and has sometimes taken advantage of technological
possibilities in different periods of history and has guided it with the vision it has created. Thus, design
and technology have always been concepts that affect each other, and the application forms of art and
design have changed and developed with technology. In time, the expression of artistic products and
computer technologies with hardware and software has created art in digital environment. Just as every
technological development is reflected in art and design as new possibilities of use, every new digital
work has become a subject that contributes to the development of this new medium from different
angles. In this article, the new possibilities brought to the fields of art and design by the digital medium
that emerged with the computer technologies that mankind has reached through various periods are
discussed with an approach that investigates how traditional methods and techniques are affected by
new technologies. Then, the subject has been examined in the context of new perspectives provided by
digital medium to the field.
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Teknolojik Gelisim ve Sayisal Bir Medyum Olarak Sanat ve
Tasarim

Ozet

Teknoloji, teknik bir alanda bilgiyi olusturma, bu bilgiyle yeni bir seyler var etme, yeni yontem ve
tekniklerle o seyi ortaya cikarma fiilidir ve tasarim kavramiyla birlikte ilerlemistir. insanoglu
teknolojik bir {iretim igerisindeyken bir taraftan da tasarlamistir. Tasarim, gelisen teknolojinin etkisiyle
bagkalagmis ve tarihin farkli donemlerinde teknolojik olanaklardan kimi zaman faydalanip kimi zaman
da ortaya cikardig1 vizyonla ona yon vermistir. Bdylelikle tasarim ve teknoloji daima birbirine etki
eden kavramlar olmus, sanat ve tasarimin uygulama bigimleri teknoloji ile birlikte degismis ve
gelismistir. Zamanla sanatsal {iriiniin, bilgisayar teknolojilerinin donanim ve yazilim olanaklariyla ifade
edilmesi, sayisal ortamda sanat1 dogurmus ve her teknolojik gelisimin sanat ve tasarima yeni kullanim
olanaklar1 olarak yansimasi gibi, her yeni sayisal eser de bu yeni mecranin geligsimine farkli agilardan
katkida bulunan birer 6zne haline gelmistir. Bu makalede, insanoglunun ¢esitli donemlerden gecerek
ulastig1 bilgisayar teknolojileriyle ortaya ¢ikan sayisal medyumun, sanat ve tasarim alanlarina getirdigi
yeni olanaklar, geleneksel yontem ve tekniklerin yeni teknolojilerden nasil etkilendigini ve sayisala
evrildigini arastiran bir yaklasimla ele alinmistir. Ardindan konu, sayisal uzamin alana sagladig1 yeni
bakis agilar1 baglaminda irdelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, sanat, tasarim, sayisal tasarim, dijital sanat, sanal gergeklik, sanat tarihi
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Giris

Teknoloji ve tasarim alanlar1 i¢in bugiine dek yapilan onlarca tanim, bu alanlarin farkli alt disiplinlere
sahip olmalar1 nedeniyle bir zorunlulugun geregidir. Zira teknoloji ve tasarim olgular1 insanoglu var
oldugundan beri onunla birlikte yasaminin bir parcasi olmus ve zamanla geliserek birbirine etki eden
farkli dallara ayrilmigtir. Modern diinyanin sistemli bir bi¢imde ilerleyen ve her gecen giin ivmelenerek
geligen teknoloji kavrami, bir iriin veya eserin ortaya konmasinda izlenen yol ve ydntemlerin
belirleyici rol oynadigi Tasarim Siireclerinin nasil basladig1 sorusunu akla getirmektedir. Noron adi
verilen milyarlarca sinir hiicresiyle oriilmiis muhtesem hizlarda veri akisi saglayan bilgi-islem agina
(Herculano-Houzel, 2009, s. 1) ve aldigi yeni bilgileri eski tecriibeleriyle karsilagtirip bunlardan
yepyeni fikirler ortaya ¢ikarabilme yetisine sahip olan insan, varoldugu giinden bu yana karsisina ¢ikan
sorunlara ¢oziimler iiretme egiliminde olmustur. Yerinden oynatilamayacak agirliktaki nesneleri,
tasarladig1 kaldiragla hareket ettirmesi, tekerlegi yapmasi veya atesin kullanimma dair bilgi
olusturmasi, kulaga basitmis gibi gelen, fakat aslinda bir tasarim siirecinin ortaya kondugu durumlari
ve ciddi teknolojik geligsmelerin ilk adimlarini isaret etmektedir (bkz. Goriintii 1).

Goriintii 1: Radyokarbon tarihlemesiyle 5.150 yasinda oldugunu ortaya ¢ikan, Ljubljana Bataklik Cark1
(https://www.ancient-code.com/wp-content/uploads/2018/05/Oldest-wheel.jpg)

Tarih boyunca insanlik, besin kaynaklarina ulagsmak konusunda av malzemeleri icin, dis diinyanin
tehlikelerinden korunmasi gerektiginde ev yapimi i¢in, yerlesik yasama gegtiginde tarim ve hayvancilik
malzemeleri i¢in, kdyler kurdugunda is yiikiinii azaltmak, sehirler kurdugundaysa giindelik yasami
kolaylagtirip yasam alanlarmi diizenli hale getirebilmek icin tasarim siireclerini ise kosmus ve zamanla
tutarl tasarim sistemleri olusturmustur. Tasarlama eylemi insanlik gelistik¢e, yalnizca bir problem
¢ozme siireci olmaktan ¢ikip hem islevsel olma, hem de icerisinde estetik kaygi barindirma evresine
geemis ve modern tekniklerle desteklenmis tasarim bilinci filizlenmeye baslamistir. Bu bilinglilik hali
zamanla geliserek farkli donemlerde farkli anlayislarin ortaya ¢ikmasina yol agmis ve teknolojik
gelisimin tasarim ile birbirilerini etkilemelerini saglamistir.

Teknolojik, orgiitsel ve kiiltiirel degisimlere kosut bir bi¢imde, araglar1 ve yontemleri degismis olsa da
insanin tasarlama yetenegi siirekliligini korumus, tasarim biricik ve degismez bir insan yetisiyken,
uygulanig bi¢imi olarak tarih boyunca devinim igerisinde var olmus ve kendisini ¢esitli sekillerde
gostermistir (Heskett, 2013).
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Goriintii 2: Mars'ta Gale kraterinde kesifte bulunan, gezgin robot Curiosity

(https://mars.nasa.gov/system/feature_items/images/6037_msl_banner.jpg)

Amaci; nesnel bilgi ve teknigin nasil ortaya ¢iktigmi, yayilisini ve kullanildigi kosullar1 incelemek, bu
konuda nitelikli, yontemli bir diisiinme bicimi ve bakis agis1 olusturmak olan teknoloji tarihi
(Yoriikogullari, 2013, s. 4) insanin bir tas pargasini bigimlendirip onu varoldugundan farkli bir amagla
tekerlek olarak kullanabilecegini akil etmesi ile baslayarak, ayni bakis agisiyla hazirlanmis tekerleklere
sahip bir ara¢ ile Mars’ta hareket etmesine kadar evrilmistir (bkz. Goriintii 2). Dijital teknolojilerde
yasadig1 gelisim ise insani, avug igine sigacak biiyiikliikteki iletisim araglariyla Ay tutulmasmi gekip
yazilimlarla isleyerek, sosyal medyada tiim insanlikla bir tus yardimiyla paylasabilecegi giiniimiiz
seviyesine ulastirmistir.

Sanayi Uriinleri ve Estetik Degerler Baglaminda Gelisimi

Yunanca’da sanat anlamma gelen “tekhne” ve bilmek anlamina gelen “logos” kelimelerinin
birlesiminden olusan “teknoloji” terimi, admin kaynagindan da anlagilacagi gibi, insanoglunun
ihtiyaglar1 dahilinde ortaya ¢ikardigi arag gereglerin yapimi konusunda bilgi ve yetkinlige sahip olmasi
anlamin1 tasir (Vural, 2008, s. 6). Bu anlam insanoglunun diisiince bicimlerini gelistirip, iirtinlerini
bilimsel bir temele oturtarak sistemli hale getirmesi ile pekigsmis ve giiniimiize, teknolojinin
zihinlerimizde yarattig1 genis anlamiyla ulagmustir.

Giiniimiiz teknolojisi ile ge¢misin ilkel olarak adlandirilabilecek araglari arasindaki bag, bugiin goriilen
ciddi farkhiliklara ragmen ¢ok giigliidiir. insanm ilk tasarlama eylemleri ile, rnegin bir tasi kirip keskin
olan pargasini segerek meyveyi kabuklarindan ayirmasi ve igerigini bu sayede tiiketebilmesiyle, bugiin
kurdugu devasa tesislerde meyvelerin suyunu teknolojik araclarla ¢ikararak siselere doldurmasi ve
icilmek tiizere tilketime sunmasi arasinda, izlenen yontem ve tekniklerin sistematikligi agisindan biiyiik
farkliliklar olsa da, ulagilmak istenen amag¢ olan meyvenin igerigini tiikketme ortak paydasinda ciddi
benzerlikler vardir. Onbinlerce y1l siiren ve binlerce agsamadan gegen teknolojik ilerlemenin temelinde,
keskin yiizeyin bu amagla kullanilabilecegi bilgisinin, bir zamanlar bunu diisiinen insan tarafindan
araca doniistiiriilmesi ve bilginin aktarilarak zamanla evrilmesi yatar. Bu evrim, iiriinlerimizin yalnizca
islevsel 6zelliklerine degil, sanatsal bir kaygi tasiyan estetik 6zelliklerine de yansimistir.

Uriin ile tasarimin birlikte var oldugu argiiman, {iriin ve sanat arasindaki birliktelik konusunda aym
paralelde gerceklesmemistir. Zira her {irlin bir tasarlama eylemi igcermekte iken, ayni zamanda her iiriin
sanatsal bir kaygi giidiilerek ortaya ¢ikarilmis degildir. Insanoglu iiriinler gelistirirken, oncelikle
iretime yonelmesine sebep olan temel ihtiyacini karsilayacak ¢oziimlere odaklanmaktadir. Avlanmasi
gerektiginde bir mizraga ihtiyact varsa, bunun i¢in dénemin sartlarin1 da g6z oniinde bulundurmak
kosulu ile piiriizlerinden armdirilmis bir agag dali, sivriltilmis bir tas pargasi ve bu ikisini birbirine
baglamak igin bir miktar urgan, amacina uygun araci ortaya ¢ikarmasi i¢in yeterli malzemelerdir. Bu
araci kendi elleri ile {ireten kiginin oncelikli amaci avlanmak, kendisini ve ailesini doyurarak hayatta
kalmalarmi saglamaktir. Urettigi arac amaglanan dogrultuda sorunsuz bir bicimde kullanilabiliyorsa
yeterligini kanitlamis demektir.

Insanin, bir aract kafasinda tasarlayip elleri ile sekillendirebilme ve iiretebilme yetenegi, onu
cevresindeki diger canllardan ayiran en onemli unsur olmustur. “/nsanoglunun elinde uzun zaman
gegirerek bicaga doniisen ilk tas parcasimin yaminda, bilinen tarihin énemsizligine” vurgu yapan
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Engels, insanm elleri ile daha Once esine rastlanmayan yarati tirlinleri ortaya koymasmnim 6nemine
deginerek “el artik ozgiirliigiine kavugsmustur ve boylece giderek daha ¢ok beceri kazanmistir; bu
becerilerle birlikte giderek artan kivraklik da kusaktan kusaga ge¢mistir. Bu agidan bakildiginda el,
¢alismanmin  yalnmizca bir orgami degil, aymi zamanda bir iiriniidir” demistir. Bu ciimleden
¢ikarilabilecek anlam ise insan elinin ilk teknolojik {iriin oldugu diisiincesidir (Ugurlu, 2008, s. 254).
Engels’in deyisiyle ilk teknolojik iiriin olan “eller”, insanoglunun diisiinebilme yetisi, kendini ifade
etme ihtiyaci, varligini birseyler var ederek anlatma gabasi ve estetik kaygi giidiisiiyle birlestiginde,
Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisinde en alt basamakta yer alan ‘“karnmi doyurup hayatta kalma”
hedeflerine ulastiktan sonra bir kenara ¢ekilmesine engel olmustur (Kula, 2015, s. 195). Kendisini
tasarilar1 yoluyla ifade eden insanin, mizragm ucundaki tas pargasini gesitli sembollerle bezemesi ve
ahsap govde {lizerine kendi bireyselligini tanimlayacak simgeler aktarma yatkinligi, kaynagmi bu
yeteneklerden almustir. Araglarin iiretilebilir hale gelmesinin ardindan, o araglara insanoglunun
benliginde var olan, iiriine kendisinden izler tasiyan 6zel bir anlam yiikleme egilimi ve insanin giizele
dair ihtiyacina da cevap olabilecek estetik dokunuglar yapma asamasina gegilmistir. Insanoglunun
triinlerini ortaya ¢ikarirken onlara simgesel bir vizyon eklemesi ve araglarinda yalnizca islevsel degil
ayn1 zamanda estetik bir kaygi giitmesi, uzun bir siireci igerisinde barmndiran tutarli bir gelisimi ifade
eder. Onceleri yalnizca amaca yonelik olan iiriinler, daha sonra giizele dair diisiince ve bakis agilar1 ile
yeniden ele alindiginda, ortaya ¢ikan yeni {iriin, gériinen maddeselliginden ¢ok daha derin anlamlar
tagtyan, manevi deger atfedilmis bir karakter kazanmistir (bkz. Goriintii 3).

Gériintii 3: Kus ve Antilop figiirlii Iskit Tiirklerinin ok ucu, Arzhan Kurgam-Tuva M.0. 700
(https://s-media-cache-ak0.pinimg.com/originals/96/0e/64/960e6422ed028fac03c79b5ef4666211.jpg)

Ilkel devirlerdeki bigimlendirilmis tas ve kaya pargalarindan, magara yiizeylerindeki ilk gorsellerin
tasarlanmasinda kullanilan gereclere, Mezopotamya’nin nehir kiyilarinda kurulan yerlesik topluluklarin
araclarindan, yazinm ilk formlarina, piramitlerden fresklere, matbaadan Sanayi Devrimine ve giiniimiiz
dijital araglarina kadar, teknolojik gelisim siireklilik gostermis, sanat ise bu gelismelerden en fazla
etkilenen alan olarak, ortaya c¢ikarilan {irinlerin bir anlam tagimalarini ve onlar1 siradan olandan ayiran
bir karakter kazanmalarimi saglamistir. Teknoloji, sanat ve tasarim birlikteliginin gegmisten gliniimiize
ulasirken izledigi bu uzun soluklu yolda yasanilan gelismelerin bazilari, yasandigi donem ve etkiledigi
kendinden sonraki donemler itibart ile ciddi neme sahiptir. Bu donemler, giiniimiiz teknolojisine ve bu
teknolojinin sanat ve tasarim yaklagimlarimizi nasil etkiledigine dair birbirini tamamlayan sistemli bir
stireci anlamlandirmaktadir.

Sanayi Devrimi’nin getirdigi vizyonla, diinyanin biiyiiyen niifusunun ihtiyaglarini karsilamaya yonelik
iiretim makineleri yayginlasmis, is akigi asamalara bolinmiis, kitlesel liretim i¢in gerekli is giiciine
duyulan ihtiyagtan is¢i smifi dogmustur. Biiyiik isci siniflar is giiciine katilarak devasa fabrikalarda
makineler yardimi ile {iretim siirecine dahil oldugunda, sanayide seri iiretim dénemi baslamis ve bu
iiretim siireci bir siire sonra tekdiize ve estetikten yoksun iiriinlerin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur.
Sanat; “Gergek olam giizel tasarimlarla yansitan ozel bir toplumsal biling ve insan devinimi bigimi”
(Ozankaya, 1975, s. 82) veya “Insanla nesnel gerceklik arasindaki estetik iliski” (Hangerlioglu, 1982,
s. 364), olarak tanimlanabilir. Tam da bu nitelikleriyle sanat devreye girerek, gelisen teknoloji ve
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sanayinin seri riinlerini nitelikli tirlinlere doniistiirecek bir vizyon olarak 6ne ¢ikmustur.

Varlik nedeni hicbir donemde biitiiniiyle ayn1 kalmayan sanat, toplumlar degisse bile hi¢ degismeyen
bir gercegi yansitma niteligi ile var olmustur. 20. yilizyill insanmi tarihdncesi magara resimleri
karsisinda ya da cok eski ezgileri dinlerken heyecanlandiran sey, sanatin bu niteligidir (Yilmaz, 2010,
s. 337). Insanoglunun yasami, sanayi c¢aginda iiretilen endiistri {irinlerinden bagimsiz
diisiiniilemeyeceginden, endiistri iiriinlerinin tekdiizelikten siyrilarak bir karakter kazanmasi ve estetik
dokunuslardan sonra tiiketicisine ulagmasi gerekliligi, sanat ve tasarimim, toplumun yasam
standartlarmi yiikseltecek bir misyon istlenmelerini saglamigtir. Sanayi toplumunun gelisen ve
doniisen yasaminda tasarim triinleri, miize ve galerilerde sergilenmekle kalmqmus, hayatin i¢cine dahil
olarak yasam alanlarinin birer pargas: haline gelmislerdir. Sanatla bulusan tasarimlar sayesinde estetik
bir kaygi ile evrilen yasam alanlarmin igerisinde varligini siirdiiren insan, hizla geligen bu yeni sosyal
ve kiiltiirel ortamda kendisine siradan olanin diginda bir anlam bulabilmistir.

Teknolojik Etki ve Herkesi I¢cin Tasarim

Oncelikle islevsel ve bununla birlikte estetik iiriinler ortaya ¢ikarma konusunda teknolojinin ve
makinenin varligini olumlayan Bauhaus’ta, sanat ve tasarim, bilim ve teknoloji ile uygulama sahasinda
bir biitiinliikk meydana getirmistir. Bauhaus ekolii, bir tarz veya bir egitim hareketinden 6te, 1850'lerden
beri Avrupa'da yiiriirlikte olan kiiltiirel, ekonomik ve toplumsal bir modernlesme programini ve yeni
bir hayatin tasarlanabilecegi inancini temsil etmistir. Bu okulun, kendisinden sonraki teknoloji ve sanat
egitimi {izerinde derin etkileri olmustur (Ozkaplan, 2009, s. 9).

Bauhaus ¢agdas uygarlik i¢in gerekli gordiigii endiistriyel gelisim, teknik altyapi ve makinelesmenin
yaninda, bu gelismelere parallel olarak sanat ve tasarim iirlinlerini toplum i¢in ulasilabilir kilma
misyonunu da iistlenmistir. Uygulanan egitim sistemi sayesinde sanat¢ilar, kitlelerin sorunlarm ele alip
dile getirmenin yani sira, bu sorunlara eserleri araciligiyla ¢6ziim tiretmeyi de hedeflemislerdir. Okulun
kurucusu Gropius giizel sanatlar ile tasarim sanatlarinin ortak kdklerini gorerek bu okulda sanat,
tasarim ve endiistri arasindaki baglar1 yeniden kurmayi, bu sayede sanat ile endiistriyi birlestirmeyi
amaclamistir. De Stijl ve Bauhaus’ta oldugu gibi Kiibistler, Fitiiristler, Siiprematistler,
Konstriiktivistler ve Dadaistler ¢esitli bigimlerde birbirilerine etki etmis, daha 6nce benzeri goriilmemis
bir vizyonla sanat ve tasarim faaliyetlerini ortaya koymus, modern diinyanin endiistrilesen yapisina
yalin bir bakis agisiyla katkida bulunarak, sanat ve tasarimin toplumsal fayda gozetilerek bir araya
getirilmesinde araci olmuslardir. Endiistri ve teknigin hizla yenilendigi “gelecegin diinyas1” vizyonuyla
iirettikleri tasarilar, yalnizca nesnelerin yeni uyarlanma bicimlerini ortaya koymakla kalmamis, bu
sayede sanat ve tasarim TUrlnlerinin yer aldig1 ve insanin yasamini siirdiirdiigli ortami da
sekillendirmiglerdir. Sanat ve tasarim driinlerini, sayili gézlerin gorebildigi hapisanelerinden ¢ikarip
seri liretim nesnelerine uyarlayarak, herhangi bir mekanin iiriinle birlikte sergilendigi bir sanat
mekanma doniismesini saglamiglardir. Giinlimiiziin gelismis dijital sanat teknikleri ile olusturulan
gorsel tasarim {irtinlerini, hava alanlari, istasyonlar, super market zincirleri, aligveris merkezleri, yiiksek
binalar ve bu binalara entegere edilmis devasa ekranlara sahip sehir merkezleri araciligyla hedef
kitlesine ulagtiran bilgi, 20. yiizyilin ilk ¢eyreginde ortaya konan yenilik¢i ve modern bakis acilarma
sahip bu akimlar ve sanat¢ilarin vizyonu ile temellenmistir. Tarihsel siire¢ igerisinde sanat ve tasarim
farkli kosullardan degiskenden etkilenmis ve kendisini ifade etmek i¢in gelisen ve degisen tekniklerle
yeni yollar bularak toplumun yapisma ve insanhgin kiiltiirel mirasma yon vermistir. Modernizm’in
¢ikis noktasi olan “bireyin yasamini devam ettirebilmesi i¢in kendi ézelliklerinin yansitildigi teknoloji
ve endiistri iiriinlerine karsi bir sav tiretmesi ya da bunlarla beraber hareket etmesi gerekir” sozi,
sanat ve tasarimin endiistriyel donemle birlikte gelisen teknolojik olanaklardan nasil etkilendigine dair
giizel bir ornektir.

Icat edildigi tarihten itabaren hem bilim hem de sanayi i¢in vazgegilmez bir arag olan fotograf, kitle
iletigimin, sinemanin, televizyonun ve video kasetlerin temelini olusturmus, binlerce gazete, dergi,
basili yaymlar ve internet aracilifiyla yasantimizin igerisinde siirekli bi¢imde yer almaya devam
etmistir (Freund, 2016).

Bilgisayar, donanim ve yazilim teknolojilerindeki gelisimin yam swa dijital goriintiileme
teknolojilerindeki gelismelerin yolu bir noktada fotograf teknolojileri ile kesiserek gorsel tasarim
konusunda yepyeni fikirlerin ve bakis agilarinin olusmasini saglamistir. Teknolojideki gelismeler 20.
yizyll sanat anlayismma yon vermis, tuvalin yerini monitdrler, enstalasyonlar, happeningler,
performanslar, video sanati, viicut sanat1 ve fluxus gibi sanat tiirleri almistir (Kozlu, 2009, s. 10) (bkz.
Goriintii 4).
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Goriintii 4: Joseph Beuys performansi, 1978

(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/9b/BeuysAchberg78.jpg)

Insanoglu, kendisine ayirdigi zamanmin giderek azaldigi bu yiizyilm durmak bilmeyen devinimi
icerisinde, yasamin hizli dogasina ayak uydurmus, topluma ulagabilmek icin iirlinii yeniden ele alarak
rafine tasarimlarla One c¢ikarmustir. 21. Yiizyilda insan, masaiistii Dbilgisayarlardan diziistii
bilgisayarlara, profesyonel dijital fotograf makinelerinden, her biri kendine has kamera, isletim sistemi
ve uygulama yazilimlarina sahip mobil telefonlara kadar tiim iletisim araglarmi etkin bir bigimde
kullanmaya baglamistir. Bu iletisim araglari {izerinden diinya ile paylastigi ve diinyanin kendisi ile
paylastig1 sinirsiz dijital veri, insani bu veriler icerisinde sanatsal bir vizyonla iiretilmis olan1 aramaya
itmistir. Bu estetik arayisi, tasarim iiriinii, sanat yapit1 ve izleyici arasindaki bagi doniistiirerek yeni bir
bilincin sinyallerini vermistir.

Dijital diinyanin yeni olanaklar1 ve tasarim kiiltiiriine katkilar1 diisiiniildiigiinde, her bir sanat eserinin
eylem asamasina ge¢cmeden Once, bir zamanlar fikir diizeyinede var oldugu gergegiden hareketle,
teknolojinin bu fikirlerin nasil sanat ve tasarim {iiriinleri olarak hayata gegirilecegini belirleyen 6nemli
bir etken oldugu sonucuna ulasilmaktadir (Erbay, 2014, s.189).

Sayisal Medyumda Sanat ve Tasarim

Sanatin teknoloji ile bagma etki eden bilgisayar teknolojilerinin gelisim seriiveni, gorsel tasarimin
sayisal boyutunun daha iyi anlasilmasini saglamaktadir. Gelisen bilgisayar teknolojileri sanat alanina
etki eden ilk caligmalarimi 1960’11 yillarda ortaya ¢ikarmaya bagslamig, Almanya bilgisayar
teknolojileriyle baglantili bir ¢ok sanat eserinin yer aldig1 sergilere ev sahipligi yapmis ve bilgisayar
sanat1 sergileri agilmaya baslamistir. Sayisal ortamlar, bilgisayar teknolojilerinin emekleme donemi
sayilabilecek o yillarda sanatin i¢erisinde varlik gostererek sanatgilarin tamamen farkli bir medyumun
olanaklariyla kendilerini ifade etmelerini saglamistir.

Sonralari gesitli uygulama yazilimlarinin ayni anda ¢alistirilabilmesine olanak veren sistem yazilimlari,
gorsel tasarimcilarin birden fazla yazilimi senkronize bir bigimde kullanabilmelerini saglamis, bu
sayede is akislart degisim geg¢irmistir. Monitdr ve goriintii isleme teknolojilerinin gelisimiyle
tasarimcilar, trettikleri caligmalari, kitlelere milyonlarca pikselin farkli renklere biiriinen varyasyonlari
seklinde ulastirma imkam bulmuslardir. internetin getirdigi iletisim giiciiniin katkilar1 ile bir yandan bu
yazilimlar1 kullanarak sanat ve tasarima yeni bakis agilar1 getirmis, ayrica ¢alismalarmi hedef kitleleri
ile paylasma konusunda yeni platformlarin iletisim hizin1 deneyimleyebilmislerdir.

Bruce Wands, Dijital Cagm Sanat1 isimli kitabinda sanat¢1 ve tasarimcinmn bu konudaki durusunu su
climlelerle aktarmustir; “Dijital sanatlar; resim, fotograf ya da video karesi seklinde ortaya
¢ikabilecekleri gibi, ya sanat¢inin ya da ticari yazilim eseri olan bir bilgisayar programinin iirettigi
gorsellestirmeler seklinde de goriilebilir” (Birol, Glirbiiz, 2015).

Giliniimiiz diinyasinda sanatg1 ve tasarimcilarin eserlerini sergilemeleri konusunda teknolojinin sundugu
olanaklar olduk¢a gelismistir. Bilgisayar teknolojilerine paralel bir bigimde gelisen goriintiileme
teknolojileri sayesinde bugiin insanoglunun ulastigi her mekanin birebir goriintiisii neredeyse es
zamanl olarak diger insanlarla paylasilabilmektedir. De Stijl, Bauhaus ve benzeri modernist sanat
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yaklasimlarmmin 20. yiizyilin ilk ¢eyreginde hayalini kurduklar1 “Sanatin topluma ve sosyal hayata
ulastirilarak yasamin bir parcast haline getirilmesi” ideali, bugiin avuglarimiza sian ve internet
sayesinde bizi diinyanin diger ucundaki bir tasarim sergisine tasiyabilen iletigim araglartyla, milenyum
cagmmda viicut bulmus gibidir. Televizyonlardan bilgisayar monitorlerine, elektronik reklam
panolarindan, cep telefonlarma kadar, internet ag1 sayesinde her bilgiye aninda ulagsmamizi saglayan
teknolojilerin gelisimi ve sanat¢inin yeni tuvali haline gelmesi, gorsel tasarim ve dijital sanatlar icin,
yeni bir sunum mecrasi olmasi anlaminda 6nemli bir gelisimi temsil etmistir.

Bu teknolojik gelismelerin en etkililerinden biri olan dokunmatik ekran teknolojileri, sanat¢ilar igin
onemli yenilikleri beraberinde getirmistir. Dokunmatik 6zellige sahip ekranlar, herhangi bir ekran
lizerine yerlestirilmis, basinca duyarli ekran yiizeyinden parmak veya ekran kalemi araciligiyla giris
alabilen teknolojilerdir (Cakir, 2011, s. 1). Tasarimi olusturmada alisilagelmis dijital teknolojik
olanaklardan olan klavye veya fare donanimlarim kullanma gerekliligi, basmca duyarli yeni ekran
teknolojileri sayesinde c¢esitlenmis, sanatgi, ellerini veya bu is igin G6zel olarak iretilmis basing
hassasiyetine sahip dijital kalemleri kullanarak, iirettigi esere dogrudan temas edebilmistir. Kirec tas,
kalem, modelaj aletleri, kagit veya tuval yiizeyini kullanirken sanatgiya yol gdsteren dokunma duyusu,
dijital yiizeyde de devreye girmis ve sanat¢cinin ¢izgi karakteristiginin dijital yiizeye dogrudan
aktarilmasini saglamistir (bkz. Goriinti 5).

Goriintii 5: ilkel araglarla magara duvarima ¢izim yapan ilk insanlardan, basinca duyarli ekran iizerine dijital kalemle ¢izim
yapan modern insana, gorsel aktarimin evrimi.

Tekonoloji ¢agmin hizla gelisen ve evrilen diinyasinda sanat¢i ve tasarimcinin vazgecilmez iiretim
araglar1 olarak goriilen ve onlara yeni ifade bigimleri sunan bilgisayar donanimlari, kullanicilarmi
dijital sanatin merkezine tasiyarak, onlarin hayal diinyasindan sanal diinyalara uzanan eserler
iiretebilmesine olanak vermistir. insan zihni ve 6zellikle de bir tasarimcinin hayal diinyast siirekli
olarak daha 6nce var olmayan bir sey yaratmaya ¢alisir (Batiha, 2006, s. 1). Bilgisayar teknolojilerinin
dijital sanat1 var etmesi ve sagladig1 olanaklar sayesinde bugiin, sanal ger¢eklik donanimlarmi giyen
tasarimcilar, bilgisayar ortamimda modelledikleri bir eseri kendi mekani igerisinde, iistelik eserin
cevresinde dolagarak gozlemleyip, birlikte tasarlayabilecekleri bir sayisal medyuma kavusmustur (bkz.
Goriintii 6).
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Goriintii 6: Sanal gergeklik donanimlariyla, ayniz yazilim arayiiziinde modelleme yapan tasarimcilar.

(https://13apg3bncl820596k2d1ydnl-wpengine.netdna-ssl.com/wp-content/uploads/2017/09/masterpiece-vr-sculpt.png)

Giinlimiizde dijital teknolojiler yoluyla olusturulan sanal gergeklik uzamlari, yiizeyler iizerindeki
goriintiilerden ibaret olmanin 6tesine gecerek, hareketli, sesli veya holografik yapilariyla, birden fazla
duyuya hitap etmekte ve bu duyular {izerindeki etkileri araciligtyla algimizda yarattiklar1 gerceklik
hissini arttirmaktadirlar. Bu baglamda sanal gercekligi islevsellik bakimmdan ele aldigimizda, gergege
olabildigince yakin bir diinya yaratmak i¢in bilgisayar grafiklerinin kullanildig: ¢esitli simiilasyonlar
olarak aciklayabiliriz (Kayabasi, 2005, s.157).

Bir dijjital tasarimin igerisinde onu tiim yonleriyle inceleyip deneyimlememize imkan veren bu
yakinlagma, bir zamanlarm yalnizca 2 boyutlu ekranlar iizerinde var olan dijital gorseller diinyasina ii¢
boyutlu sanal gergeklik arayiizii ile Z eksenini de dahil ederek, sanal medyumun i¢ilincii boyut
devrimini gerceklestirmistir (bkz. Goriintii 7).

Goriintii 7: Gelisen donanim teknolojileriyle deneyimin gergekgiligini her gegen giin artiran sanal gergeklik uzama.

(https://i.ytimg.com/vi/3eBVc2zuQ8Y/maxresdefault.jpg)

Bilgisayar ve donanim teknolojilerindeki gelismelerin sanatsal bir yansimasi olan dijital sanat, fizik ve
matematik gibi bilimlere olan yakinligindan dolay1 geleneksel anlamiyla sanat, sanatci, sanat yapitt ve
izleyici kavramlarmi da degistirmektedir. Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video,
miizik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarini doniistiirmekle kalmamais, internet sanati, yazilim
sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal gerceklik gibi tiim yeni formlarn da sanatsal
caligmalar olarak kabul edilmelerini saglamistir (Saglamtimur, 2010, s. 214) (bkz. Goriinti 8).
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THEATER

Goriintii 8: Tasarimcilarin Quill Sanal Gergeklik yaziliminda olusturduklart mekan ve karakter temelli animasyonlarin,
online deneyimlenebildigi Oculus Quill Theatre platformu.

Bugiin bir tasarimei, imgeyi diisiinsel anlamda ortaya ¢ikardiktan ve kagida doktiikten sonra dijital
ortama aktarip gorsel tasarim yazilimlar ile gelistirebilir. Ardindan ¢aligmasini farkl agilardan da
izlenebilir kilmak igin onu ii¢ boyutlu uygulama yazilimlar1 ile modelleyerek sanal gerceklik
teknolojileri sayesinde, deneyimleyebilecegi poligonal yapilara, karakterlere ve mekanlara
donistiirebilir. Boylece sanat¢inin imgesel diinyasinda olusup teknolojinin sayisal diinyasma aktarilan
eser, kagit ylizeyindeki duragan gorsellikten, sanal medyumda hareketli bir bicimde deneyimlenebildigi
ses ve dokunma duyularmna da hitap eden 3 boyutlu uzama aktarilmig olur. Bu uzam, 21. yiizyil
teknolojilerinin sanat¢1 ve tasarimcilara kapisini araladigi, yepyeni bir uygulama ve sunum evreni
alternatifidir.

Sonuc¢

Diinyanin diger ucundaki bir gorsel tasarim sergisini, {i¢ boyutlu gozliiklerimizi takip, sanal sergi
salonu icerisindeki eserleri tek tek dolagarak gezebildigimiz giiniimiiz diinyasina kiyasla, dijital sanat
ilk yillarinda ¢ogunlukla fuar, konferans ve sergilerde vizyoner sanatgilar tarafindan yapilmis deneysel
caligmalardan ibaretti. Elektrigin sagladigi olanaklardan elektronige, bu ilerlemelerden bilgisayar,
monitor ve diger donanim araglarma, fotograf ve sinema sanatindaki gelismelerden goriintii islemeye
ve tiim bu teknolojilerin sanat ile bulugmasiyla sayisal olanaklara ulasilan 21. yiizyilda, geleneksel
sanat ve tasarim araglar1 olan kagit, kalem, fir¢a, tuval, airbrush, pistole gibi bir ¢ok gereg, bilgisayar
ortaminda simule edilerek kullanicisinin hizmetine sunulmustur. Tiim bu olanaklarm biraraya
gelmesini ve tasarimcinin mutfagmi olusturmasmi saglayan bilgisayar alanindaki gelismeler,
bulundugu donemin sanatsal vizyonuna etki etmis, kendisinden sonra gelecek teknolojik altyapinin da
temelini olusturmustur. Her donemde bulundugu ¢ag1 siradist bir perspektifle yansitma misyonunu
istlenen sanat¢i, giiniimiizde de eserlerini olustururken donemin ona sundugu yeni enstriimanlari
kullanarak, teknolojinin ve sayisal diinyanin etkilerini tagiyan ve ayni zamanda onlara etki eden eserler
iiretmektedir. Bugiin dijital sanat ve sanat¢i arasindaki iliskiler, etkilesim boyutu ile ele alindiginda,
sanat ve tasarima yeni bakis acilar1 kazandiran bir yap1 gozler Oniine serilmektedir. Sanatci ve
tasarimcilar teknolojik olanaklar1 kullanarak, eserlerine yeni anlamlar kazandirmakta, teknoloji ¢cagini
sorgulamakta ve bunu yaparken yeni sanat ve tasarim anlayiglarni sayisal diinyanin araglarini
kullanarak gelistirmektedirler. Bu gelisim, bir 6nceki yeniligin sanat ve tasarim kiiltiiriine, tretilen
eserler araciligiyla aktarilmasi ve bu sayede bir sonraki gelisim adimina zemin hazirlayarak onun
kullanim olanaklarma dair 6ngorilyii olusturulmasi bigiminde birbirine eklenerek devam etmekte ve
gelecegin sanatsal yaklasimlarini ortaya cikarmaktadir. Insanhigm yalmizca teknolojik degil, ayni
zamanda bilimsel, edebi, felsefi ve diger miisbet alanlardaki gelisiminin, sanat ve tasarimin esnek
yorumlama giiciiyle birlesmesi; yeni sanatsal yaklagimlarin, yeni tasarim uygulamalarinin, yeni iletisim
kanallar1 ve sayisal uzamlarin, gelisip evrilen sanat tasarmm kiiltiiriiyle gelecekteki etkilesimleri
sayesinde anlam bulacaktir.
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